
【障害児及び高齢者等への遊びと日常生活の工夫】 

【 着せ替え枠 】 
 

開発者：山田哲美 （日野市） 

所 属：東京都立多摩桜の丘学園 

対象者：幼児から高齢者、脳卒中後のリハビリ、障害者（児）など 

目 的：日常生活動作（ＡＤＬ）の向上や手の巧緻性を高めるように開発しま

した。  

構 成：布を基本に「ボタン」、「ファスナー」、「フック」などを取り付けて構

成されています。  

効 果：手の巧緻性を高めることができます。日常生活動作（ＡＤＬ）の向上

がはかれます。 

 

  

 


